附件1
说课比赛要求
比赛包括“教学设计方案”和“现场说课＂。具体要求如下：
一、教学设计方案
教案设计思想：基于现代教育思想和教学理念，充分利用信息技术、数字化资源和信息化环境，在教师角色、教学内容、教学方法、互动方式、考核与评价等方面有所创新，促进学生自主学习，有利于学习兴趣的提高和学习效果的改善。
教案内容： 可以选择课堂教学、实训教学及网络教学等多种形式，针对 1-2 课时或一个教学单元的教学内容进行设计 ，充分体现如何运用信息化教学手段创设学习环境，改进教与学方式，实施课堂教学。一般包括授课班级的年级、专业、学生数和授课时间；授课使用的教材；教学内容；教学目的及要求；授课类型；学情分析；教学方法；教学环境设计及资源准备；教学重点和难点；教学过程及时间分配；教学反思等。
二、现场说课
1.时间要求
现场说课总时间不得超过10分钟（其中包括微课、课堂实录展示），另：提问及选手答辩不超过 3 分钟。
2.语言、仪态要求
教学仪态要亲切自然、端庄大方；语言表达准确规范，生动活泼，富于启发性和感染力。
3.说课内容要求
所选教学内容必须是教师本人的真实课堂教学内容，说课过 程中须对实际课堂上所采用的微课、课堂实录予以展示；倡导教 学方式、方法的创新与反思。
( 1 ) 教材内容。分析本课教学内容在教材中的地位和 与相关知识的联系，确定教学目标、教学重点和教学难点；教学过程中 如何更好地诠释教材的理念和培养学生的创新能力等。
( 2 ) 教学策略。阐述本课教学过程中主要的教学方式、方法，突出信息化教学手段的应用；采用的教学策略得当，有利于教学目标的实现，并能有效提高 学生的学习兴趣，突出技能培养；着重说明信息技术在教学过程中的 运用及预期的教学效果。
( 3 ) 教学过程。解说本课教学过程，以及如何运用信息技术创设学习环境，改进教与学方式，实施课堂教学等。要求教学层次清楚，教学结构完整，教学内容与教法学法相对应。
( 4 ) 教学反思。教学反馈及时，教学效果突出。
三、教材版本与数字化资源
[bookmark: _GoBack]提供版本以高等教育出版社出版的公共及专业课程国家规划教材为主。
